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Introduction

L'idée de faire un petit guide tactique, c'estra dn récapitulatif des questions a se poser auembm
de la préparation d'un plan de bataille & CMBB tweaue apreés les quelques matchs disputés sarwm f
et particulierement contre Von Aasen. J'ai remaui€n'est pas rare de commettre des erreursigres
réduisant a néant, ce des le début de la partielesuspens de la bataille en faveur de l'urddes camps.
J'ai d'autre part remarqué que certains consteuskgurs plans "au nez", sans trop faire de csioul
s'embarrasser de détails.

C'est pourquoi je tiens a affirmer ceci : un pléftéchi, un plan sar, un plan fondamentalement sain
n'est pas nécessairement un plan compliqué. Maésfaut pas en déduire que l'idée germera d'up deu
baguette magique a la seule vue d'un champ ddlbakaint la complexité croit avec le nombre de [win
Nous avons a ce titre disputé avec ce cher Aagamt2s & 3000 points, une toute autre échellequpii se
fait dans le tournoi.

Bref, espérant ne pas me fourvoyer moi-méme damsaderais conseils et toujours conscient de
l'imperfection de mon jeu, ouvert a toute critiqueici néanmoins mon point de vue sur la méthosleivre
guand a la conception d'un plan de bataille a CoMission Barbarossa to Berlinll va de soi que tous ces
conseils ne valent que si le terrain a été parfate étudié. J'insiste lourdement sur l'importate®ien
anticiper les lignes de vue, ce que le programmeenmet de faire qu'imparfaitement, a balader széca et
bien scruter les alentours afin de se prémuniodetmauvaise surprise.

De méme je ne m'attacherai pas ici a conseillgrdeur sur I'ordre de bataille. C'est pourquosj$te
a nouveau sur la nécessité de parfaitement coanesticapacités de son matériel et de celui de son
adversaire. Trop de batailles ont été perdues pproa joueur croyait son véhicule invulnérableban
sous-estimait la puissance de feu de son enneras Blansidérerons donc que le joueur a su fairevpree
discernement dans son OOB et arrive au petit naatic une force équilibrée et capable de faire datoeite
éventualité.

En résumé, ce texte n’est pas la pour vous appdeslicaractéristiques des unités et du terraiesni
manieres de donner des ordres. Tous ces asperisadfechnique relevent de la connaissance du rhahue
de certains précis disponibles sur le forum du @&Gcontraire, ce guide vise a procurer au joueucadre
de réflexion a I'élaboration de ses tactiques ag kdune partie.



Principes de base de Combat Mission (a compléter) :

_Ne prends jamais ton adversaire pour un imbécile.
_Et souviens-toi que méme les imbéciles sont trg@énieux.

_Une stratégie fondée sur le succés de toutesareenvres est illusoire.
_Ainsi tu ne devras jamais t'attendre a ce quéae®s soient partout suffisantes.

_C’est pourguoi ton plan devra accorder sa paécaéc. Ce qui implique les conseils qui suivent :
_Ne fais jamais reposer ta stratégie sur une setié, si puissante soit-elle.

_Ne laisse jamais un point clef entre les mainge@’seule unité.

_Ne laisse jamais une unité seule, c'est-a-dire samverture.

_Ne pas hésiter a trop concentrer ses moyengesiréen le permet. Sur la carte idéale, tous ve@s<ht vos
canons devraient étre groupés en une seule masse.

_Deux forces distantes d'1lkm mais qui se couvrersiomt pas divisées. Deux forces distantes de £@sn
et qui ne se voient pas sont divisées.

_N’avance jamais a découvert a I'aveugle, c'est@ghns avoir préalablement reconnu la positian.:C
_Ni la distance ni la vitesse ne sont une réeli¢ggtion.
_La seule protection fors le blindage est la couver

_Ne fais pas de réserve qui interviendra toujows tiard, mais garde tes unités mobiles.
_Les manceuvres de déception sont un luxe. Ne g@ageglégant, soyez d’abord efficaces.
_Etre efficace, c’est étre simple.

_Ne rien faire est aussi un acte de guerre : spggents et ne forcez pas le destin.



1)  Analyse du champ de bataille

A)Votre objectif : les drapeaux

1) De I'utilité de prendre les drapeaux pour objectif

Combat Mission détermine le vainqueur d’une paidonction du nombre de points accumulés par
chacun des joueurs. Or il existe deux manieresategumr des points : tuer/capturer son adversapecedre
le/les drapeaux (dont le nombre varie suivant lonmtgnce de la bataille). Les deux objectifs sont
complémentaires et la question qui taraude towjodébutant est alors : vaut-il mieux viser ptarement
la capture du/des drapeaux ou la destruction de aolversaire ?

Un élément de réponse peut étre donné si I'onhieatconsidérer ce qui se passe lorsque vous pEzven
a anéantir les 9/10 de I'armée ennemie : non sewleoelui-ci va automatiquement se rendre maiduig p
les drapeaux vont automatiquement vous reveniryque les ayez pris ou non. Quelle utilité pouroait
alors retirer d’'une stratégie accordant la pricait& drapeaux ?
La plupart du temps, vous ne parviendrez pas aobéreddition de 'opposant. La partie sera gég et
chacun des camps aura des pertes plus ou moinsgues. Et alors, ce qui fera la différence, we g
permettra de départager le vainqueur du vaincsgt bien le nombre de points obtenus par la pogsessi
desdits drapeaux.
Qu’en est-il de la valeur des drapeaux eux-méntgke¥arie suivant le nombre de points alloués a la
bataille, mais pour donner une illustration, dangngagement a 2000 points (donc environ 4609)a ibour
600 points de drapeaux, ce qui est considérable r@aersible : il ne sert évidemment a rien deséises
troupes se faire massacrer simplement pour qu'ekasparent d'un drapeau (sans compter le risque de
reddition qu’une telle stratégie engendrerait).

La possession des drapeaux se comporte donc commedulateur de vos ambitions :

_Si vous n'avez aucun drapeau, vous devez viskskauction totale de I'ennemi. (Difficile)

_Si vous possédez autant de drapeaux que I'ennensidevrez surtout soigner le rapport de perteotr
faveur (plus facile).

_Si vous possédez d'ores et déja tous les drapeaus,pouvez vous contenter de repousser votre saike
(assez facile).

En conclusion, il va de soi que la prise des drapeanstitue I'objectif de base d'une stratégie
réaliste a Combat Mission 2: Barbarossa To Be@iMBB). lls sont en quelque sorte « le point de pges
obligé » de toute rencontre, la pomme de discatiejau milieu de I'aréne.

2) Les différentes configurations de drapeaux et la re@ssité du choix

Le joueur & combat mission peut mener, dans leead@imissions ponctuelles et non de véritables
campagnes, trois types de batailles qui vont cleacorrespondre a trois types de configuration dpetiux
différentes. D’autre part, afin de garantir un tdrae toujours renouvelé, le jeu génére les cdaananiere
aléatoire et dispose ainsi également des drap&taig.toujours dans le cadre du type de bataillésagé.
C’est pourquoi 3 cas de figure peuvent se présenter

_soit c'est un défenseur, auquel cas les drapeasis/ent non loin voir dans sa propre zone déodEpent.
Son objectif sera alors de les conserver face ssexuds répétés de son adversaire plus nombreux.

_soit le joueur se retrouve attaquant. C'est eraatél'inverse du cas précédent : il bénéficieed'un
supériorité numérique certaine, compensée pafflautié de devoir aller chercher les drapeaux.



_Soit, et c'est le cas que nous développeronsacie plus commun, la bataille est un engagemete
drapeaux se trouvent approximativement au centta darte. Chaque joueur étant a peu prées a étpndes
de ces derniers.

Si nous suivons le raisonnement précédent (1))ettt est de s'emparer des drapeaux afin de rendre
notre victoire plus facile. Inversement, tout diperis par l'adversaire éloigne la perspectiveutices. Une
interprétation trop rigide conseillerait de chadpis viser la prise de tous les drapeaux, puisidtel'assaut
de votre ennemi.

_La premiére objection est qu'a supposer mémesasugdux joueurs soient strictement a égale dis@dace
tous les drapeaux et aient ce méme plan, chacusappsur chacun des drapeaux une force sensiilemen
équivalente, la partie sera match nul. Sauf a@eecsystématiquement supérieur a son ennemi Hasja
prie le lecteur de se reporter aux principes de 6MB

_La seconde objection est qu'a supposer méme gjaelx joueurs soient strictement a égale distdace
tous les drapeaux, si I'un décide de partagerossesd sur chacun d'eux pendant que l'autre vatphud
concentrer sur un seul objectif, il va pouvoir stasr d'une part la prise de son objectif, d'apdire la
destruction d'un certain pourcentage des forceodeadversaire.

Imaginons le cas caricatural de 2 drapeaux : ujadesirs divise ses forces en deux pendant qued'bas
garde unies pour et ne vise qu'un seul objectiisdue de quelques tours, le joueur ayant divesé&arces
pourra étre sir de la prise d'un drapeau, maiegggilt de la perte de celui qu'il disputait & soreesdhire.
Sauf que la supériorité de ce dernier sur le lieeambat lui a permis d'obtenir un ratio de pedegement
en sa faveur. Chacun posséde désormais un drapa@uge joueur ayant initialement divisé ses forestsen
infériorité numérique, donc de score et contraiattaquer dans des conditions défavorables pedant
l'autre peut se contenter d'attendre sur ses pasiti

Puisqu'il est entendu gu'il ne faille pas allerteuss les drapeaux, combien faut-il alors en viser
C'est une question qui n'a pas de réponse préeaiseddnné la variation du nombre total desditpeaax.
Mais essayez de viser au moins la moitié d'entxg@utermes de points) et ne descendez jamaiessods
d'un tiers. Mais il se peut que la carte vousgaiticulierement favorable, de sorte que vous RAESEaNS
trop de risques viser une majorité de drapeauspairer les tenir. Evitez simplement de chercheus les
obtenir car alors la dispersion serait trop graidre dilemme est alors : combien puis-je en adgdé
maniére slre sans mettre ma propre armée en danger

Il ne faut pas pour autant négliger les manceuwmtesmédiaires consistant a envoyer le gros de ses
forces sur le drapeau dont on souhaite s'assupeiskaet de laisser des troupes en couverturerptantir
I'ennemi sur les autres drapeaux, voir méme pouoteper quand a vos intentions. Mais alors, meshien
les forces que vous y engagez, sachant que latridrifé peut leur étre fatal.

3) Détermination des critéres du choix des drapeaux

Toute la difficulté va donc consister dans le claes drapeaux a prendre et de ceux a laisser.ddeveh
s'effectuer en fonction de trois critéres :

_Vos possibilités de prendre le drapeau. Soit dalive étre plus facile pour vous que pour votreeashire
de s'en emparer. Ce faisant, vous vous ferez ansstée des intentions de votre ennemi.

_L'avantage que vous tirerez de la possession depeau. Il s'agit tant de I'avantage "quantitatif points
(|I existe des petits et des grands drapeaux) guavhntage tiré de la position du drapeau. It p&e double
: vous pouvez tirer indirectement avantage d'ursitipa facilement défendable et qui vous permetera
laisser le minimum d'unités sur place quand voussVancerez a la conquéte des autres drapeaux.dbait
pouvez tirer directement avantage de cette positorelle offre une ligne de vue (donc de tir)lssrautres
drapeaux, les positions ou les points de passdggsige votre adversaire.

_La facilité a conserver ce drapeau. Cet avantsgiéeau précédent. Il nous a paru utile de lérdjger dans
la mesure ol cela permet de mettre en lumiérergu$lert a rien de chercher tout de suite a posséde
drapeau manifestement intenable et indéfendableoatraire : votre objectif est d'abord de vous amp
des meilleurs drapeaux "défensifs" pour ne laigaerceux qui piégeront votre adversaire.



En conclusion, le joueur avisé va devoir sélectamuels drapeaux il convient de privilégier carrle
possession en elle-méme lui donnera un avantagmsewdversaire. Il peut bien sOr arriver que keela
conduise a viser une minorité de drapeaux. De soleson adversaire aura un avantage en poinit$agdia
combler en attaquant. Mais c'est le fruit du hasagicartes et il vaut mieux tenir 2 petits drageau
fermement que 4 mollement. Le joueur doit privikggine approche QUALITATIVE des drapeaux.

Nous allons voir, dans un grand B, comment appliges criteres a des cas concrets et comment les
mettre en ceuvre.

B)Sur le terrain

Nous venons de voir que 3 critéres vont aider rjotreur dans son choix des objectifs a privilégias
trois criteres sont la possibilité de prendre Epeau, 'avantage qu'il y a a en tirer et la fa€ili le conserver.

1) La possibilité de prendre le drapeau

La possibilité de prendre le drapeau est directéti@na votre faculté a arriver sur place avairteso
adversaire. Mais également a le faire en toutergécu

_La capacité a arriver sur place avant votre adirerga se mesurer en comparant les itinérairesiles
pour vous et pour lui.

Ceci va nécessiter une excellente observationrdaiieune bonne compréhension de ses caractégstiet
une connaissance sans faille des possibilités tle r@mtériel. Il faut sur ce point distinguer les
comportements des vehicules de l'infanterie. Betdés premiers tireront avantage des plainekahps,
voir des routes ou leur vitesse sera bien supéri@eelle de l'infanterie. Cette derniére est garrehe bien
plus insensible a la qualité du milieu dans legliel évolue, en contrepartie de quoi elle est plan lente et
sensible aux projectiles. Son terrain de progredsieori est la forét, pour sa capacité de dissitih. En
pratique :

Si vous n'avez par exemple aucun obstacle (pasrég fle marécage, de lac, ni de cote particuliéngém
ardue a grimper, pas de terrain rocailleux —fajtbgen attention car on les distingue mal- ...) e gaus
possédez des veéhicules (chars ou half-tracks) itlg fortes chances que vous puissiez arrivert aeanme
adversaire. Ne calculez donc pas l'itinéraire oldoiseau » mais en fonction des détours que geugsz
forcé d’emprunter (le cas-type est une forét démp&nétrable aux véhicules). En revanche, l'infdate
quoique plus lente passe trés bien les forétsradergtissement et est capable de surmonter n’iragprélle
cOte et les marécages (mais pas les lacs), ceegtipprfois compenser sa lenteur. Vous pouvez biessi
faire votre estimation en prévoyant de combinéabard un half-track arrété a mi-parcours pas wnétfet
déchargera alors son chargement de soldats qyicuguivront la course au drapeau. Mais privilégiez
toujours les manceuvres simples.

_Le second critere et qui va se recouper aveclmier est la capacité a approcher le drapeau & tou
sécurité. Il va ici s'agir d'estimer les lignesvde (donc de tir) possibles de votre adversairezgsithommes
le long des différents trajets que vous souhaésar flaire adopter.

Il va de soi qu'’il est proprement suicidaire dedaiouler des véhicules sensibles ou de faire reardf
l'infanterie a découvert sur une longue distanaend) vous rechercherez les itinéraires masquanti@wx
votre approche, que ce soit au moyen du reliefeola dorét (méfiez-vous d'ailleurs : il faut uneteéne
épaisseur de forét pour masquer les lignes de Sueh tel itinéraire existe mais rallonge consadbiEment
la distance, regardez si votre adversaire ne dispas d’un chemin plus court lui donnant I'avant&je
malgré tout vous n'avez pas d'autre choix que diaeaa découvert, voyez et réfléchissez au moyen de
couvrir votre véhicule ou votre infanterie par dnacou un canon embusqué en arriére. Un véhicalecawnt
a découvert mais bénéficiant d'une bonne couveestreirtuellement en sécurité. Ne négligez jaraipoint
de vue car votre adversaire pourrait vous surpesedrle faisant sien. Exemple : Un char tigre siraolline
et balayant toute la plaine ou vont progressenf2tzeks vers un drapeau.



Enfin, faites bien attention & ce piége a débujaidst le drapeau caché juste derriére un relieb(dre-
pente d'une colline) : en apparence, il vous d¥reantage de I'approcher d’assez pres tout ernest I'abri
et dissimulé, mais c’est un coup a vous faire timnme un lapin par votre adversaire qui aura euléo
temps et les lignes de vue pour cibler la créte aves I'imaginez quelle piéce adaptée (sauf auaeng
approche puisse étre exécutée en faisant prognesserinfanterie par une forét ; ou bien que veoygez
absolument certain de l'invincibilité de votre nmag#. ..

En conclusion : l'itinéraire court et masqué réstaeilleur. Mais comparez toujours avec les pal#sis
de votre adversaire : un "bon" itinéraire ne lst relativement. Et si jamais vous n'en trouveziaule
vraiment "bon", choisissez le moins mauvais etreziéous aux autres critéeres (petits 2) et 3))jlsaont
tout aussi importants.

2) L’avantage a tirer de la possession du drapeau
Nous avons déja dit que cet avantage était asafquantitatif » et « qualitatif ».

_Le critere quantitatif est facile a définir : visen priorité les drapeaux qui vous rapporteronnagimum
de points (les gros). C’est d'une telle évidence gous ne voyons pas quoi rajouter sinon que leetdiun
seul gros drapeau est plus facile que celle de detits... rappelons aussi I'utilité, si on ne troapxeun seul
drapeau a son pied, d’envoyer une force réduitetédapproche d’'autres drapeaux, au moins a digre
diversion. Mais seulement si I'on estime avoir as® moyen pour prendre I'objectif principal etsgn
risquer d’éléments indispensables de I'armée.

_Le critere qualitatif est sensé répondre a latipres quel avantage sur mon adversaire vaisge die la
prise de ce drapeau ». Ou plutdt « en quoi sa padeelle me donner I'ascendant ? ». Déja, lagpdisin
drapeau important, voir de la majorité d’entre eaxous donner I'avantage, nous I'avons déja évequa),
de vous mettre en posture défensive, tres avargageu
Mais nous nous intéressons ici surtout a la paosdio drapeau sur la carte.

On peut se rendre compte de l'utilité de ce criggrsongeant au contraire a ces drapeaux « piatEs ja
possession est un véritable cadeau empoisonnértoaiitre sort dans la défaite. Nous nous permetitan
référer a un AAR résumant pratiguement toutesadesatéristiques du « drapeau pieége » : couvertfinant
(exposition aux canons ennemis), piege a artillgmtite forét obligeant a concentrer son infaetese qui en
fait une proie révée pour un groupe d’artillerieshecarte), impossibilité de manceuvrer (pas de ldge
retraite a couvert, absence de possibilités dearture...).

A contrario un drapeau utile possédera alternativdgrau cumulativement 2 caractéristiques : une
valeur défensive majeure et une valeur offensiymmante.

L'estimation de la valeur défensive d'un drapeaigipe du principe d'économie. Un drapeau
facilement défendable, c'est toujours plus de wosek dégagées pour d'autres manceuvres. Elle gadtép
de votre matériel et de celui de 'ennemi. De m@iteepeut varier en cours de partie. Ainsi un daapen
plaine & découvert devient tres facile a défendee des véhicules (I'infanterie ennemie ne pousértt
approcher) si vous étes certain d’'avoir détruistims chars et canons antichars (ou que ceux{miissent
avoir de ligne de tir correspondante) de votre eshiee. Il pourra s’avérer intéressant d’en teampte dans
des instants ultérieurs de la partie ou vous aaires I'occasion de vous emparer d'un drapeau adpefuais
(en utilisant par exemple 1 ou 2 half-tracks lags@ur compte).

Mais ce n’est pas ici le sujet puisque nous noa€ladns plutdt a établir un plan en début de pastiele
auquel il est plus que probable que votre advershisipose d’'antichars ou anti véhicules en quamitési
comment saisir la valeur défensive d’'un drapeau ?

En 2 points : d’abord par les lignes de vue ques\aurez sur tous les axes d’approche de ce drapesst-a-
dire que vous pourrez balayer de vos obus ou déaltess toutes les tentatives d’approche de votre
adversaire en étant le premier a tirer. Le casotkgc’est bien entendu ce fameux drapeau a caritep
Point n'est besoin de placer vos chars ou vos cgrmnencore vos mitrailleuses sur le drapeaudatraire,
nous suggérons pour plus de surprise de les despemgpeu en arriere), il faut simplement gu’ilsraides
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lighes de vue empéchant votre adversaire de s’abperaludit drapeau. Notez que si vous ne dispdstz n
chars ni de canons performants, ce critére esativiser (un canon pouvant toujours servir contre
l'infanterie). Il faut toutefois que vous puissieaus rendre suffisamment prés de ce drapeau emgéatirité
sans pour autant risquer de vous faire a votredétiuire, ce qui est I'objet du second pointvdéeur
défensive d'un drapeau se mesure par la couvegtiiteoffre, dans sa zone, aux troupes chargéds tenir.
Le meilleur terrain a ce titre est la forét. Magspeuvent étre aussi des rochers ou des broussa#i¢errain
doit a la fois suffisamment dissimuler vos hommiggeemettre un minimum de dispersion afin d’éviesr
tirs de zone de l'artillerie hors carte de I'ennemi

Toute la difficulté pour vous sera de peser leslpoespectifs de ces deux critéres : un drapeanepemt
une excellente couverture mais peu de protectiohétee tout aussi bien tenu qu’un drapeau protégea
excellemment mais interdisant toute tentative desdoles axes d’approche.

L'estimation de la valeur offensive d’'un drapeait sous permettre de mesurer les avantages a tirer
de sa possession en tant que base de départ soitrmoffensive vers d’autres drapeaux , soit cerpoint
de tir sur les points de passage ou bien les duappse vous aurez laissés a votre adversaire.

En pratique, une bonne base de départ vers d’anffessives sera un drapeau situé sur une positanil
vous sera facile de sortir ou manceuvrer afin de vapprocher de ceux qui vous restent a conquérir.
Paradoxalement, ce sont souvent des drapeauxgsgeirjant tendent a étre de trés mauvaises positions
défensives (avec une forét permettant a 'ennenprdgresser a couvert ; n'oubliez pas égalemensgue
vous pouvez tirer sur 'ennemi, il y a de forteammbes qu'il puisse riposter de sorte que le chagsau
devenir le chassé). Alors, qu’est-ce qui dans &ass fait une bonne position offensive ? Ce samtesat en
fait des drapeaux mineurs ou excentrés, dont vouggz et devez étre sir qu’ils ne seront pas latibjeau
moins primaire) de votre adversaire. De sorte guigevavantage offensif, vous le tirerez justemeniad
surprise de ce dernier a vous voir tout concertnasn point peu défendable. L'exemple-type estté p
drapeau situé sur I'une des ailes de la carte. ¥theis en le capturant avec toutes vos forces peevatre
adversaire de flanc et le surprendre la ou il geagendait pas. Ce qui va vraiment importer pausy c’est
la qualité du terrain qui vous permettra ensuitéaddement progresser jusqu’a votre ennemi a pdetices
drapeaux. Et de prendre cet ennemi sur un de $&ts fimibles ou tout au moins de le battre en tpits
morceaux par petits morceaux.

Les limites de ce criteres sont atteintes quanthBeni s’est emparé d’'un drapeau important (il edfdage
aux points, vous obligeant a attaquer) et facildrdéfendable (forét et grosse concentration deefjrde
sorte gu'il vous sera impossible de déboucher paitie se terminera alors a votre détriment. Nieab
jamais que l'attaquant doit disposer d’une supé#éarumérique sur le défenseur, en matiére d'iefiaatd’au
moins un contre deux. La bonne base d’attaqueddoit non seulement vous fournir une approche aisée,
mais aussi contre une fraction des forces de ‘aalversaire, c'est-a-dire la supériorité la ou \aitequerez.
Mais une bonne base d’attaque peut étre compléiéeegcellent plan de tir. Un ennemi bien retranehé
inattaquable de front, méme avec un superbe chéagproche a couvert peut étre toutefois sérieuseme
entamé si vous disposez de mortiers, canonsegaithors carte et mitrailleuses pour le canari@isi, vous
le réduirez petit & petit jusqu’a rendre votre aspassible. Le plus souvent, vous aurez la pdisibie
prendre un drapeau constituant une excellentedmdépart offensive, mais qui se heurterait au dess
forces de I'ennemi, probleme auquel vous pourregdier par la prise d’un second drapeau qui lusvou
donnera les lignes de vue nécessaires pour peendettss pieces de I'affaiblir conséquemment. Cesttant
en lumiére I'importance de combiner les criteressdeotre plan d’attaque.

Terminons par I'aspect pratique : « qu’est-ce ge’banne position de tir ? ». C’est tres simpleestune
position d’ou vous pourrez tirer sans relache miowls sur votre adversaire. Mais c’est aussi uséipo qui
vous permettra d’'amener et de pointer vos piecéswga sécurité. C'est donc souvent un drapeaufioeané
d’'une bonne approche (voir le 1)).

En conclusion, I'avantage a tirer de la possesbiondrapeau va beaucoup dépendre de votre choix
de stratégie : défensive ou offensive. Si vous vendez compte que votre adversaire risque de akemp
d'une majorité de drapeaux avant vous, regardgue&&ous pouvez faire pour contre-attaquer en vous
emparant d'excellentes bases de départ et positifamsives.

Si vous pensez étre capable de vous emparer dajoeitd de drapeaux avant votre ennemi, alors|pgiez
ceux qui seront faciles et sars a tenir de margidmiter votre éparpillement.

Le plus souvent (les deux camps ont a peu prée€haemombre de drapeaux), vous serez amené a cambine
un peu des deux, soit a prendre un drapeau faciketdééendable et a en utiliser un autre pour despat
suprématie a votre opposant.



3) La facilité a conserver ce drapeau

Cette partie va étre tres courte car sinon, ellferat que répéter les arguments vus précédemment,
guand a la définition d'une bonne position défeasRourquoi alors dédier un titre complet, si csoit-il &
la nécessité d’appréhender le critere de la fédlitonserver un drapeau alors que tout a déjaéte
auparavant ?

Simplement pour rappeler 'adage « un tien vauumigue deux tu I'auras », qu’il n’est jamais certde
prendre un drapeau a I'ennemi tandis qu'il est pies facile de défendre. Une citation veut quga@ner :
toute I'estime de I'auteur pour celui qui retrousveelui de ce qui va suivre) « n'importe quel géhér
s'entend a la défensive, il N’y a que les génédmgrande classe qui sachent manier I'offensigela vaut
tant en termes opérationnels gu’en termes tactiques

Donc, pensez-y, repensez-y : un drapeau pris @siuis bon a prendre. Mais alors, le danger égant |
dispersion de vos forces sur les multiples drapeaikez au moins a ce qu’ils puissent facilenmest
défendre.

En conclusion : défendre, c’est déja contraindreastversaire a vous attaquer. Un drapeau avec une
forte valeur défensive, c’est un moyen soit de gagies points de victoire pour « pas cher », soit
d’économiser vos forces par rapport a I'ennemilgjuilevra employer beaucoup de moyens pour le
reprendre. Et une économie qui peut trés bienrsailiéurs.

Ceci précisé, il nous reste bien d'autres chosasaxder. Maintenant que nous avons un plan initial,
comment manaceuvrer ses troupes dans la bataille ?
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