001 Favorite (Versailles – Femme avec cote Roi minimum 5)

- cote auprès du roi : +2

- cote auprès du roi de l’ancienne favorite : - 5

- bonus de -2 au dé pour les requêtes au roi

002 Maréchal de France (Homme – REQUETE)


- 2000
003 L’amant de la reine (Chasse – Homme)


- cote auprès de la reine : + 3


- cote auprès de la reine de son ancien amant : - 5


- bonus de -2 au dé pour les requêtes à la reine

004 Pension (REQUETE)

- 4000

005 Dame d’atour de la reine (Versailles – Femme - REQUETE)


- 3000


- bonus de -2 au dé pour les requêtes à la reine

006 Rumeur (Versailles – Femme ayant tenté un empoisonnement (réussi ou raté))


- cote auprès du roi : -3


- cote auprès de la reine : -2

007 Séduction (Guerre – Femme)


- cote auprès du roi : +3


- cote de votre parti auprès du roi : +1

008 Perte au jeu (Versailles)


- coût : 5000

009 Guerre contre la Hollande


- cote du parti hollandais auprès du roi : -3


- cote du parti hollandais auprès de la reine : -2 (sauf si la reine est hollandaise)

010 La guerre est perdue (Guerre)


- met fin à toutes les guerres en cours ; la cour revient directement à Versailles


- cote auprès du roi du Secrétaire d’Etat à la guerre : -2


- cote auprès du roi des Maréchaux : +3

011 La Favorite donne naissance à un garçon (Versailles – Favorite)


- 10 000


- Cote auprès du roi : +3


- Cote auprès de la reine : -3

012 Favorite (Versailles – Femme avec cote Roi minimum 5)

- cote auprès du roi : +2

- cote auprès du roi de l’ancienne favorite : - 5

- bonus de -2 au dé pour les requêtes au roi

013 Blessure de guerre (Guerre – Homme – D10)


- de 1 à 5 : blessure mortelle, la victime décède


- de 6 à 9 : sans gravité (pas d’effet)


- 10 : glorieuse (cote auprès du roi et de la reine : +1)

014 Marquis (Versailles – Homme/Favorite - REQUETE)


- 5000

015 Poison (Versailles – ne peut être joué que par une femme – D10)


- de 1 à 6 : mortel


- de 7 à 10 : sans gravité

016 Distinction à la guerre (Guerre)


- cote auprès du roi : +3


- cote de votre parti auprès du roi : +1

017 Partie de chasse (Chasse)


- cote auprès du roi : +4


- cote auprès de la reine : -2


018 Première Dame de compagnie de la Reine (Versailles – Femme – REQUETE)


- 6000


- cote permanente auprès de la reine : 8

019 Exil de la Favorite (Versailles – Favorite)


- la Favorite est exilée (sans effet si elle a secrètement épousé le roi)

020 Intervention du clergé (Versailles)


- bonus de -3 au dé pour une requête, qui doit être jouée immédiatement après

- coût : 2000

021 Justice (Embastillé – D10)


- de 1 à 3 : peine de mort


- de 4 à 6 : exil


- de 7 à 9 : amende correspondant à la moitié de la fortune, présentation immédiate à la Cour


- 10 : acquittement, présentation immédiate à la Cour

022 Guerre contre la Hollande


- cote du parti hollandais auprès du roi : -3


- cote du parti hollandais auprès de la reine : -2 (sauf si la reine est hollandaise)

023 Poison (Versailles – ne peut être joué que par une femme – D10)


- de 1 à 6 : mortel


- de 7 à 10 : sans gravité

024 Guerre contre l’Espagne

- cote du parti espagnol auprès du roi : -3


- cote du parti espagnol auprès de la reine : -2 (sauf si la reine est espagnole)

025 Philtre d’amour (Versailles – ne peut être joué que par une femme, sur elle-même)


- cote auprès du roi : +4

026 Accident de chasse (Chasse – D10)


- de 1 à 5 : blessure mortelle


- de 6 à 9 : blessure sans gravité


- 10 : blessure ridicule ; cote auprès du roi et de la reine : -1

027 Décès de la Favorite (Versailles – Favorite)


- la Favorite meurt en couche

028 La guerre est gagnée (Guerre)


- met fin à toutes les guerres en cours ; la cour revient directement à Versailles


- cote auprès du roi du Secrétaire d’Etat à la guerre : +3


- cote auprès du roi des Maréchaux : +2

029 Blessure de guerre (Guerre – Homme – D10)


- de 1 à 5 : blessure mortelle, la victime décède


- de 6 à 9 : sans gravité (pas d’effet)


- 10 : glorieuse (cote auprès du roi et de la reine : +1)

030 La guerre est perdue (Guerre)


- met fin à toutes les guerres en cours ; la cour revient directement à Versailles


- cote auprès du roi du Secrétaire d’Etat à la guerre : -2


- cote auprès du roi des Maréchaux : +3

031 Guerre contre l’Angleterre

- cote du parti anglais auprès du roi : -3


- cote du parti anglais auprès de la reine : -2 (sauf si la reine est anglaise)

032 Mort de la Reine (Versailles)


- plus de cote des courtisans auprès de la reine ; le roi est veuf

033 Bravoure (Guerre – Homme)


- cote auprès de la Reine : +4

034 Philtre d’amour (Versailles – ne peut être joué que par une femme, sur elle-même)


- cote auprès du roi : +4

035 Guerre contre l’Angleterre

- cote du parti anglais auprès du roi : -3


- cote du parti anglais auprès de la reine : -2 (sauf si la reine est anglaise)

036 La Reine donne naissance à une fille (Versailles)


- cote auprès du roi du parti de la reine : -3


- cote auprès du roi de la Favorite : +2

037 Jeu de billard (Versailles – Homme)

· cote auprès du roi : +3

038 La Favorite donne naissance à un garçon (Versailles – Favorite)


- 10 000


- Cote auprès du roi : +3


- Cote auprès de la reine : -3

039 Mort du roi (Versailles)


- plus de cote des courtisans auprès du roi ; la reine devient régente

040 Lettre de cachet (REQUETE)


- un courtisan qui a une cote de 0, -1 ou -2 auprès du roi (ou de la régente) est embastillé

041 Pension (REQUETE)

- 4000

042 Guerre contre la Hollande


- cote du parti hollandais auprès du roi : -3


- cote du parti hollandais auprès de la reine : -2 (sauf si la reine est hollandaise)

043 Sanctions contre l’amant de la reine (Versailles – Amant de la Reine)


- l’amant de la reine perd ses charges et ses pensions (conserve ses titres)


- cote de l’amant auprès du roi : -4


- cote du parti de l’amant auprès du roi : -1

044 Contrôleur général des Finances (Versailles – Homme – REQUETE)


- 6000


- pouvoir : peut demander l’attribution d’une pension exceptionnelle

045 Gloire aux colonies (Exilé)


- présentation immédiate à la cour

 
- cote auprès du roi : +2

046 Gouvernante des Enfants de France (Versailles – Femme – REQUETE)


- 5000


- pouvoir : augmente ou diminue de 3, auprès du roi ou de la reine, la cote d’un courtisan

047 Mort du roi (Chasse)


- plus de cote des courtisans auprès du roi ; la reine devient régente

048 Gouverneur de Gascogne (Versailles – Homme titré – REQUETE)


- 4000

049 Concert (Versailles)


- cote auprès du roi : +1


- cote auprès de la reine : +2


- coût : 1000

050 Maquillage (Femme)


- cote auprès du roi : +2

051 Arrestation (Versailles – Femme ayant utilisé un philtre d’amour)


- embastillée

052 Poison (Versailles – ne peut être joué que par une femme – D10)


- de 1 à 6 : mortel


- de 7 à 10 : sans gravité

053 Guerre contre l’Espagne

- cote du parti espagnol auprès du roi : -3


- cote du parti espagnol auprès de la reine : -2 (sauf si la reine est espagnole)

054 Disgrâce (Versailles – Femme avec cote Roi minimum 5)


- cote auprès de la reine : -4


- cote du parti de la disgraciée auprès de la reine : -3

055 Favorite (Versailles – Femme avec cote Roi minimum 5)

- cote auprès du roi : +2

- cote auprès du roi de l’ancienne favorite : - 5

- bonus de -2 au dé pour les requêtes au roi

056 Le collier de la reine (Versailles – Homme)

- coût : 6000

057 La Favorite donne naissance à une fille (Versailles – Favorite)


- 5000


- Cote auprès du roi : +1


- Cote auprès de la reine : -1

058 Justice (Embastillé – D10)


- de 1 à 3 : peine de mort


- de 4 à 6 : exil


- de 7 à 9 : amende correspondant à la moitié de la fortune, présentation immédiate à la Cour


- 10 : acquittement, présentation immédiate à la Cour

059 Duel (Homme – D10)


- soit : excuses possibles (dans ce cas, -3 pour la cote auprès du roi et de la reine)


- soit : accepter le duel :


- de 1 à 4 : duel gagné : cote +1 auprès du roi et de la reine


- de 5 à 8 : duel perdu : cote -1 auprès du roi, +1 auprès de la reine


- 9 : adversaire tué : cote -4 auprès du roi


- 10 : mort

060 Trophée de chasse (Chasse – Femme)


- cote auprès du roi : +3

  
- cote du parti de la courtisane : + 2

061 Pension (REQUETE)

- 2000

062 Maréchal de France (Homme – REQUETE)


- 2000

063 L’amant de la reine (Chasse – Homme)


- cote auprès de la reine : + 3


- cote auprès de la reine de son ancien amant : - 5


- bonus de -2 au dé pour les requêtes à la reine

064 Cadeau au Roi (D10)


- de 1 à 4 
: coût 1000 ; cote +1 roi / +1 reine


- 5 ou 6 
: coût 2000 ; cote +3 roi / +2 reine


- 7 ou 8

: coût 4000 ; cote -4 roi / -2 reine


- 9 ou 10
: coût 8000 ; cote -4 roi / +2 reine

065 Duc (Versailles – Homme/Favorite – REQUETE)


- 6000

066 Secrétaire d’Etat à la Guerre (Versailles – Homme – REQUETE)


- 5000


- pouvoir : peut déclarer la guerre au pays de son choix (effets idem qu’une carte « Guerre contre… ») + peut signer la paix (paix blanche, pas d’effets sur les variations de cote)
067 Lettre de cachet (REQUETE)


- un courtisan qui a une cote de 0, -1 ou -2 auprès du roi (ou de la régente) est embastillé

068 Justice (Embastillé – D10)


- de 1 à 3 : peine de mort


- de 4 à 6 : exil


- de 7 à 9 : amende correspondant à la moitié de la fortune, présentation immédiate à la Cour


- 10 : acquittement, présentation immédiate à la Cour

069 Colère de la reine (Chasse)


- cote auprès du roi du parti de la reine : -3

070 Séduction (Guerre – Femme)


- cote auprès du roi : +3


- cote du parti de la séductrice auprès du roi : +1

071 Gloire aux colonies (Exilé)


- présentation immédiate à la cour

 
- cote auprès du roi : +2

072 Mariage secret (Versailles – Favorite)


- ne peut être joué que si le roi est veuf


- cote permanente de la Favorite auprès du roi : 8

073 Comte (Versailles – Homme/Favorite - REQUETE)


- 4000

074 La guerre est gagnée (Guerre)


- met fin à toutes les guerres en cours ; la cour revient directement à Versailles


- cote auprès du roi du Secrétaire d’Etat à la guerre : +3


- cote auprès du roi des Maréchaux : +2

075 Humeur royale (Chasse)


- cote auprès du roi : -2 pour tous les courtisans

076 Baron (Versailles – Homme/Favorite – REQUETE)


- 2000

077 Séduction (Chasse)


- cote auprès de la Reine : +4

078 Suspicion (Versailles – Homme avec cote Reine minimum 5)


- embastillé


- cote du parti de l’embastillé auprès du roi : -2

079 Chancelier (Versailles – Homme – REQUETE)


- 8000


- pouvoir : peut embastiller un courtisan qui n’a pas la cote (idem carte « Lettre de cachet) + peut convoquer le tribunal pour juger un embastillé (idem carte « Justice »)

080 Duel (Homme – D10)


- soit : excuses possibles (dans ce cas, -3 pour la cote auprès du roi et de la reine)


- soit : accepter le duel :


- de 1 à 4 : duel gagné : cote +1 auprès du roi et de la reine


- de 5 à 8 : duel perdu : cote -1 auprès du roi, +1 auprès de la reine


- 9 : adversaire tué : cote -4 auprès du roi


- 10 : mort

081 Maître de la Chasse (Versailles – Homme – REQUETE)

- 4000


- peut emmener la cour à la chasse / la faire revenir à Versailles (sauf si guerre en cours)

082 Guerre contre l’Espagne

- cote du parti espagnol auprès du roi : -3


- cote du parti espagnol auprès de la reine : -2 (sauf si la reine est espagnole)

083 Gouverneur du Bourbonnais (Versailles – Homme titré – REQUETE)


- 2000

084 Grosse fatigue (Chasse)


- la cour rentre à Versailles

 
- cote auprès du roi : -1 pour tous les courtisans

085 Pension (REQUETE)

- 2000

086 Gouverneur de Normandie (Versailles – Homme titré – REQUETE)


- 6000

087 Blessure de guerre (Guerre – Homme – D10)


- de 1 à 5 : blessure mortelle, la victime décède


- de 6 à 9 : sans gravité (pas d’effet)


- 10 : glorieuse (cote auprès du roi et de la reine : +1)

088 Querelle de femmes (Versailles – Favorite)


- cote auprès de la reine : -4


- cote du parti de la Favorite auprès de la reine : -3

089 Cadeau au Roi (D10)


- de 1 à 4 
: coût 1000 ; cote +1 roi / +1 reine


- 5 ou 6 
: coût 2000 ; cote +3 roi / +2 reine


- 7 ou 8

: coût 4000 ; cote -4 roi / -2 reine


- 9 ou 10
: coût 8000 ; cote -4 roi / +2 reine

090 Gain au jeu (Versailles)


- gain unique de 5000

091 Séduction (Homme)


- cote auprès de la reine : +3

092 La guerre est perdue (Guerre)


- met fin à toutes les guerres en cours ; la cour revient directement à Versailles


- cote auprès du roi du Secrétaire d’Etat à la guerre : -2


- cote auprès du roi des Maréchaux : +3

093 Guerre contre l’Angleterre

- cote du parti anglais auprès du roi : -3


- cote du parti anglais auprès de la reine : -2 (sauf si la reine est anglaise)

094 Adultère (Chasse – Amant de la Reine)

- embastillé


- cote du parti de l’Amant auprès du roi : -4

095 Blessure de guerre (Guerre – Homme – D10)


- de 1 à 5 : blessure mortelle, la victime décède


- de 6 à 9 : sans gravité (pas d’effet)


- 10 : glorieuse (cote auprès du roi et de la reine : +1)

096 Lettre de cachet (REQUETE)


- un courtisan qui a une cote de 0, -1 ou -2 auprès du roi (ou de la régente) est embastillé

097 Théâtre (Versailles  - D10)


- coût : 2000


- de 1 à 5 : cote auprès du roi : +2


- de 6 à 9 : cote auprès du roi : -1


- 10 : le roi est très désappointé, cote auprès du roi : -4
098 Meurtre de l’Amant de la Reine (Versailles – Amant de la Reine)


- mort de l’Amant de la Reine

099 Soupçons (Homme avec cote Reine minimum 5)


- cote auprès du roi : -3

100 Accident de chasse (Chasse – D10)


- de 1 à 5 : blessure mortelle


- de 6 à 9 : blessure sans gravité


- 10 : blessure ridicule ; cote auprès du roi et de la reine : -1

101 Adresse à la chasse (Chasse)


- cote auprès du roi : +2


- cote auprès de la reine : +1

102 La Reine donne naissance à un garçon (Versailles)


- cote auprès du roi du parti de la reine : +2

103 Fête magnifique (Versailles)


- coût : 4000

104 Soupçons de la reine (Versailles – Femme avec cote Roi minimum 5)


- cote auprès de la reine : -5


- cote auprès de la reine du parti de la soupçonnée : -2

105 Accident de chasse (Chasse – D10)


- de 1 à 5 : blessure mortelle


- de 6 à 9 : blessure sans gravité


- 10 : blessure ridicule ; cote auprès du roi et de la reine : -1

106 La guerre est gagnée (Guerre)


- met fin à toutes les guerres en cours ; la cour revient directement à Versailles


- cote auprès du roi du Secrétaire d’Etat à la guerre : +3


- cote auprès du roi des Maréchaux : +2

107 Partie de chasse (Chasse)


- cote auprès du roi : +3


- cote auprès de la reine : +2

108 Disgrâce (Homme avec cote Reine minimum 6)


- cote auprès du roi : -4


- cote auprès du roi du parti du disgracié : -2

109 Favorite (Versailles – Femme avec cote Roi minimum 5)

- cote auprès du roi : +2

- cote auprès du roi de l’ancienne favorite : - 5

- bonus de -2 au dé pour les requêtes au roi

110 Baron (Versailles – Homme/Favorite – REQUETE)


- 2000

